REGULAMENTO OFICIAL
Concurso Cosplay « 2026

FAMILY GAME FESTIVAL 2026

CONGURSO
COSPLAY.

Regulamento oficial de participacao, inscricao, referéncias, apresentacao,
julgamento, seguranca, premiagao, uso de imagem e disposi¢oes gerais.

APRESENTAGAO INDIVIDUAL 32 VAGAS 20 DE SETEMBRO 16HOO
FORMATO INSCRI(;I'-'\O TEMPO OFICIAL LOCAL
~ PRESENCIAL
Apresentacao . 2m30 Arena Tauste
Até 15h

PREMIA(;AO PRINCIPAL
Rs 'I ooo o o ARENA TAUSTE - SORRI BAURU
® 9 Av. Nacées Unidas, 5340 * Bauru/SP

Mediante minimo de 12 participantes inscritos. familygamefestival.vercel.app
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REGULAMENTO OFICIAL — CONCURSO COSPLAY

Family Game Festival 2026 ¢ Apresentacao Cosplay Individual

- DO CONCURSO

1L O Concurso Cosplay do Family Game Festival 2026 sera realizado exclusivamente no formato de
Apresentacao Cosplay Individual.

1.2, Cada participante devera apresentar-se caracterizado como o personagem informado em sua inscri¢ao.

1.3. Poderao participar cosplays baseados em personagens de anime, manga, videogame, filme, série, quadrinho,

desenho, literatura ou outras midias e universos reconheciveis.

1.4. Também serao permitidos personagens originais, OCs, fanarts, skins nao oficiais, versdes autorais e
interpretacdes alternativas, desde que sejam apresentados materiais suficientes para avaliacao.

1.5. O concurso tera o limite maximo de 32 participantes.
1.6. Nao havera idade minima para participacao.
1.7. Participantes menores de 18 anos deverao possuir autorizagao de seu responsavel legal e permanecer

acompanhados por responsavel durante o evento.
= DAS INSCRICOES

2.1 Havera pré-inscrigcao pelo site oficial do Family Game Festival e possibilidade de inscricao presencial no dia
do evento, desde que ainda existam vagas.

2.2. As 32 vagas poderao ser preenchidas integralmente pelas pré-inscricoes.

2.3. Caso todas as vagas sejam preenchidas antecipadamente, nao serao abertas novas inscricdes presenciais.

2.4. O ingresso especifico do Concurso Cosplay tera o valor de R$ 60,00, acrescido das taxas da plataforma
quando adquirido online.

2.5. O ingresso especifico do Concurso Cosplay da direito a entrada no Family Game Festival e a participacao no
concurso, observadas as demais condigdes deste regulamento.

2.6. Participantes com outro tipo de ingresso poderao se inscrever, caso ainda existam vagas, mediante
pagamento adicional de R$ 60,00 via PIX no dia do evento.

2.7. As inscricdes presenciais serao encerradas 1hora antes do inicio do concurso, portanto as 15h00 do dia 20
de setembro de 2026.

Limite de vagas: o preenchimento das 32 vagas encerra as inscricoes, ainda que isso ocorra antes das 15h00.
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= DAS INSCRICOES — CONTINUACAO

2.8. O participante previamente inscrito devera realizar credenciamento conforme orientagao da organizagao
antes do inicio do concurso.

2.9. A inscricao devera conter, no minimo: nome completo, data de nascimento, telefone, e-mail, nome do
personagem, obra ou universo de origem quando houver, versao apresentada, informagoes sobre a
performance, acessorios, props e referéncias visuais.

2.10. Informacdes falsas ou incompativeis com a apresentacao poderao resultar em penalidade ou
desclassificacao, conforme a gravidade.

! DOS PERSONAGENS E REFERENCIAS

3.1 Todo participante devera enviar referéncias visuais suficientes para que os jurados compreendam claramente
0 personagem e a versao representada.

3.2 Recomenda-se o envio de referéncias que permitam visualizar frente, costas, laterais, detalhes da roupa,
acessorios, maquiagem, cabelo, armas cenograficas e demais elementos relevantes.

3.3. Para personagens oficiais, poderao ser utilizadas imagens oficiais, capturas da obra, modelos tridimensionais,
materiais promocionais, figures, estatuas ou outros materiais adequados a identificagao visual.

3.4. Quando o personagem possuir diferentes roupas, adaptacdes, temporadas, skins ou versoes, as referéncias
deverao corresponder a versao apresentada.

3.5. Fanarts, skins nao oficiais e versoes autorais sao permitidas, desde que o participante envie referéncias
especificas daquela versao.

3.6. Personagens originais, OCs, também sao permitidos.

3.7. No caso de OC, o participante devera fornecer nome do personagem, referéncias visuais, breve descrigao,
caracteristicas relevantes e informacdes de conceito, personalidade ou universo quando necessarias para
compreensao da proposta.

3.8. OCs, fanarts, skins nao oficiais e versdes autorais estarao sujeitos as mesmas exigéncias de documentacao e
avaliacao aplicadas aos personagens tradicionais.

A aparéncia fisica natural do participante nao sera utilizada como critério de fidelidade. Peso, altura, tipo fisico,
género, etnia, cor da pele, caracteristicas faciais ou corporais nao resultardo em ganho ou perda de pontos.

PERSONAGENS - REFERENCIAS CONCURSO COSPLAY 03
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DA APRESENTAGAO

4.1 A apresentacao sera exclusivamente individual.
4.2. O tempo oficial maximo da apresentacao sera de 2 minutos e 30 segundos.
4.3. Cada participante tera até 30 segundos antes da apresentacao para preparacao do palco.
4.4. Apos o encerramento, o participante tera até 30 segundos para retirar acessorios, props, cenarios e demais
materiais.
4.5. Sera considerado como inicio da apresentagao o momento em que o audio comecar ou, quando aplicavel, o
sinal previamente combinado entre participante e organizagao.
4.6. Sera concedida tolerancia de tempo até 3 minutos, sem penalidade.
4.7. Caso a apresentacao ultrapasse 3 minutos e termine em até 3 minutos e 30 segundos, sera aplicada
penalidade Unica de 5 pontos em Performance, 5 pontos em Cosplay e 5 pontos em Fidelidade.
4.8. A penalidade totalizara 15 pontos de desconto na pontuacao final e nao sera cumulativa.
4.9. A apresentacao que ultrapassar 3 minutos e 30 segundos resultara em desclassificagao.
4.10. A cronometragem oficial sera realizada pela organizagéo.
FAIXA DE TEMPO APLICAGAO
Até 2m30 Tempo oficial.
2m31a 3m00 Tolerancia sem penalidade.
Acima de 3m00 até 3m30 Penalidade unica de 15 pontos.
Acima de 3m30 Desclassificacao.

= DOS AUDIOS

5.1 O formato oficial de audio sera MP3.
5.2 O arquivo podera ser enviado antecipadamente pelo sistema de inscricao.
5.3. Independentemente do envio antecipado, sera obrigatoério levar o arquivo de apresentacao em pen drive no

dia do concurso.

APRESENTAGAO - TEMPO . AUDIO 20 SET - 16H 04
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5.4. O pen drive devera estar identificado com nome e telefone do participante, por etiqueta fisica ou
identificacao clara dentro do dispositivo.

5.5. A organizacao nao se responsabilizara pela leitura de cartées de memoria, celulares, armazenamento em
nuvem ou outros dispositivos diferentes de pen drive.

5.6. A organizacao nao realizara exibicao de video. Caso haja arquivo MP4 no dispositivo, sua parte visual nao
sera utilizada.

5.7. Recomenda-se que o participante leve uma versao em MP3 pronta para reproducao.

5.8. O uso de microfone para falas ao vivo podera ser permitido mediante disponibilidade técnica. A

disponibilidade nao é garantida.

n DA AVALIAGAO

6.1. A banca julgadora sera composta por jurados convidados pela organizacao do Family Game Festival.

6.2. Cada participante sera avaliado em Performance, Cosplay e Fidelidade.

6.3. Cada jurado atribuira notas de 0 a 10 pontos para cada critério.

6.4. As notas poderao utilizar valores decimais.

6.5. Performance, Cosplay e Fidelidade possuirdao o mesmo peso na pontuagao geral.

6.6. A pontuacao final sera obtida pela soma de todas as notas atribuidas por todos os jurados.
PERFORMANCE Interpretagao, presenca e desenvoltura no palco, execugao, criatividade, uso do espaco,

sincronizagcao com audio ou efeitos, coeréncia e impacto geral da apresentacao.

COSPLAY Qualidade, acabamento, detalhes, caracterizagao, roupa, peruca, maquiagem, acessorios,
props, armaduras e demais componentes visuais. Nao é obrigatério que o traje tenha sido
integralmente confeccionado pelo participante.

FIDELIDADE Representacao visual e interpretativa do personagem ou conceito informado, utilizando
como base as referéncias fornecidas. Para OCs e versoes autorais, serao consideradas as
referéncias do proprio participante.

AVALIAGAO - CRITERIOS PERFORMANCE - COSPLAY - FIDELIDADE 05
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- DO DESEMPATE

7.1 Em caso de empate na pontuacao total, sera considerada a soma das notas obtidas em Performance.
7.2 Permanecendo o empate, sera considerada a soma das notas obtidas em Cosplay.

7.3. Persistindo o empate, sera considerada a soma das notas obtidas em Fidelidade.

7.4. Caso ainda exista empate, a classificagcao sera definida por deliberagcao conjunta da banca julgadora.

n DOS ACESSORIOS, PROPS E ARMAS CENICAS

8.1 Serao permitidos acessorios, props e réplicas cenograficas desde que sua utilizacao seja considerada segura
pela organizacao.

8.2, Sao proibidas armas de fogo reais, armas brancas funcionais, objetos com fio de corte, perfurantes,
explosivos, materiais inflamaveis, substancias téxicas ou corrosivas e quaisquer itens capazes de provocar
ferimentos ou colocar pessoas em risco.

8.3. A organizagao podera inspecionar qualquer acessorio antes da apresentacao.

8.4. Acessorios metdlicos ou outros objetos inadequados para circulagao livre, mas seguros para utilizagao
controlada no palco, poderao permanecer sob guarda da organizagao.

8.5. Nessa situacao, o item sera disponibilizado antes da apresentagao e devera ser devolvido imediatamente
apos a performance.

8.6. Objetos considerados efetivamente perigosos poderao ser proibidos inclusive durante a apresentacao.

8.7. A decisao final sobre autorizagao, retencao ou proibicao de qualquer acessorio cabera a organizagao.

Guarda controlada: itens liberados exclusivamente para palco poderao ser retidos durante a circulagao no evento
e recolhidos novamente apos a apresentacao.

DESEMPATE - PROPS SEGURANCA 06
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n DA SEGURANCA

9.1 Nenhuma apresentagao podera colocar em risco o participante, publico, jurados, equipe ou demais pessoas
presentes.

9.2. Nao sera permitido o uso de fogo, explosivos, armas reais, substancias inflamaveis, produtos quimicos
perigosos, liquidos escorregadios ou materiais capazes de provocar acidentes.

9.3. Nao sera permitido arremessar objetos perigosos para fora da area de apresentacao.

9.4. Cenarios ou acessorios nao poderao ser pregados, colados, presos ou fixados a estrutura do palco sem

autorizacao expressa da organizagao.
9.5. Todo material utilizado devera ser retirado apos a apresentacgao.

9.6. Efeitos que produzam residuos somente poderao ser utilizados mediante autorizacao e desde que sejam de
rapida e facil remocao.

9.7. A organizagao podera interromper imediatamente qualquer apresentagcao que represente risco a seguranga.
n DA CONDUTA

10.1. O Concurso Cosplay integra um evento destinado a publicos de diferentes idades.

10.2. Nao serao permitidas apresentagdes contendo violéncia real, nudez, conteldo sexual explicito, discriminagao,
incitacao ao odio ou condutas capazes de colocar terceiros em risco.

10.3. Todos os participantes deverao respeitar os demais competidores, jurados, organizagao, equipe técnica,
publico e as instalagdes da SORRI Bauru.

10.4. Comportamentos agressivos, ameacas, ofensas graves, fraudes ou tentativas de interferéncia indevida no
julgamento poderao resultar em desclassificacao.

n DAS PENALIDADES

n.a. O descumprimento deste regulamento podera resultar, conforme a gravidade, em adverténcia, desconto de
pontos, proibicao de utilizacado de determinado recurso, interrupcao da apresentacao ou desclassificacao.

n.2. Situagoes que representem risco imediato a seguranga poderao resultar em interrupgao ou desclassificagao
sem necessidade de adverténcia anterior.

n.3. A penalidade especifica relacionada ao tempo de apresentagao seguira as regras previstas no item 4.

SEGURANCA - CONDUTA PENALIDADES 07
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n DA BANCA JULGADORA

12.1. A banca julgadora sera formada por convidados selecionados pela organizacao do Family Game Festival.

12.2. Os jurados utilizarao os critérios estabelecidos neste regulamento.

12.3. As avaliacoes de Performance, Cosplay e Fidelidade possuem carater técnico e também envolvem julgamento
subjetivo.

12.4. Discordancias individuais em relagao as notas nao resultarao automaticamente em nova avaliagao.

12.5. Eventuais erros materiais, como soma incorreta, registro de nota ou identificacao equivocada de participante,

poderao ser apresentados a organizacao para conferéncia.

12.6. Apds a verificagao e eventual correcao de erro material, a decisao da banca julgadora sera considerada final.
ﬂ DO RESULTADO

13.1. O resultado serd anunciado ao final do Concurso Cosplay.

13.2 Serao reconhecidos o primeiro, segundo e terceiro colocados.

n DA PREMIAGAO

14.1. Havendo 12 ou mais participantes inscritos, a premiacéo sera: 1° lugar — R$ 1.000,00; 2° lugar — medalha;
3° Jugar — medalha.

14.2. Eventuais brindes ou premiagdes adicionais poderao ser oferecidos pela organizagao ou por parceiros, mas
nao constituem premiacao garantida.

14.3. Caso o concurso possua menos de 12 participantes inscritos, o valor da premiagao em dinheiro do primeiro
colocado sera alterado em razdo do numero de participantes.

14.4. O valor aplicavel nessa situagao devera ser definido e divulgado pela organizagédo antes do inicio do
concurso.

14.5. A forma e o prazo para pagamento da premiacao em dinheiro serao informados pela organizacao.

1° LUGAR 2° LUGAR 3° LUGAR

R$ 1.000 Medalha Medalha

BANCA - RESULTADO PREMIAGAO 08
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ﬂ DO USO DE IMAGEM

15.1. Fotografias, videos, transmissdes e outros registros audiovisuais poderao ser realizados durante o Concurso
Cosplay e durante o Family Game Festival.

15.2. A participacao no concurso estara condicionada a autorizagao de uso de imagem.

15.3. Ao autorizar o uso de imagem, o participante permitira que o Family Game Festival e seus parceiros utilizem
fotografias, videos, audio e demais registros relacionados a sua participagao.

15.4. A autorizagao compreenderd utilizagao em site, redes sociais, transmissoes, videos, fotografias, imprensa,
materiais graficos, materiais promocionais, divulgacao de futuras edicoes, arquivo histérico e outros materiais
relacionados ao Family Game Festival e seus parceiros.

15.5. A autorizacdo sera valida por prazo indeterminado.

15.6. Nao havera pagamento adicional pela utilizagao institucional ou promocional desses registros.

15.7. Para participantes menores de 18 anos, a autorizacao devera ser concedida pelo responsavel legal.
15.8. O participante que nao conceder a autorizagao obrigatdria de uso de imagem nao podera participar do

Concurso Cosplay.

ﬂ DOS MENORES DE IDADE

16.1. Nao havera idade minima para participacao.
16.2. Participantes menores de 18 anos deverao apresentar autorizagao de seu responsavel legal.
16.3. O responsavel legal devera autorizar separadamente a participagao no Concurso Cosplay, o aceite deste

regulamento e o uso de imagem do menor.

16.4. O menor devera permanecer acompanhado por responsavel durante o evento.

n DO ACEITE ELETRONICO

17.1. Durante a inscrigao, o participante devera realizar aceite eletrénico deste regulamento.
17.2. A autorizagao para uso de imagem sera apresentada de forma separada do aceite do regulamento.
17.3. Ambos os aceites serdo obrigatorios para conclusao da inscri¢ao.

IMAGEM - MENORES ACEITE ELETRONICO 09
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17.4. Para participantes menores de idade, os aceites deverao ser realizados pelo responsavel legal.

17.5.

A organizacgao podera manter registro eletrénico da inscricao e dos aceites realizados, incluindo identificagao
do participante, data e horario.

n DAS DISPOSICOES FINAIS

18.1. Ao concluir sua inscricao, o participante declara ter lido, compreendido e aceitado integralmente este
regulamento.

18.2. O participante é responsavel pela veracidade das informacoes fornecidas.

18.3. Situacoes excepcionais nao previstas neste regulamento serdo analisadas pela organizagcao do Family Game
Festival 2026.

18.4. As decisbes da organiza¢ao deverao considerar a segurancga, a igualdade de tratamento entre os
competidores, o bom andamento do concurso e os critérios estabelecidos neste regulamento.

18.5. A organizagao podera realizar ajustes operacionais necessarios ao funcionamento do concurso, desde que
nao alterem injustificadamente as condi¢des fundamentais de participagao e julgamento apods o inicio da
competicao.

18.6.

FAMI

A participacao no Concurso Cosplay do Family Game Festival 2026 implica concordancia com todas as
condicoes estabelecidas neste regulamento.

Referéncia técnica: este regulamento foi estruturado com base em critérios e boas praticas presentes em
regulamentos de competicdes oficiais de cosplay, incluindo o World Cosplay Summit Brasil 2026, adaptados ao
formato do Family Game Festival. Essa referéncia nao representa afiliacao, chancela, seletiva ou etapa oficial do
WCS.

FAMILY GAME FESTIVAL 2026

20 DE SETEMBRO - 16HOO
Arena Tauste — SORRI Bauru « Av. Nagoes Unidas, 5340 « Bauru/SP

familygamefestival.vercel.app
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